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company profile | il mondo holzhof

design italiano,
anima green

il mondo holzhof

Un solido passato per un futuro innovativo

Holzhof nasce nel 1976 come piccola azienda familiare.
Inizialmente si occupava della produzione di pali agrico-
li per uso privato, oggi & una fra le aziende leader del
settore e conta oltre 60 dipendenti che operano in una
struttura moderna e sostenibile. Holzhof e il nome della
nostra azienda sin dalla nascita, deriva dall” unione di
due parole in lingua tedesca, holz: legno + hof: cortile,
giardino: il nostro nome ha segnato non solo le nostre
origini, ma anche il Nostro percorso.

OggiHolzhof € una delle aziende leader nella realizzazione di
strutture per parchi gioco e per I'arredo urbano. Holzhof ha
realizzato moltissimi progetti sia per il settore pubblico che
per quello privato e con la sua esperienza pluridecennale
mette a disposizione dei propri clienti un servizio completo
di consulenza, progettazione e produzione, con le attenzioni
della piccola realta ma con le soluzioni della grande impresa.

Una mission ambiziosa

Proposte innovative, con soluzioni stabili ed ecosostenibili
destinate a durare a lungo nel tempo, prendendoci cura del
cliente a 360 gradi.




L'ecosostenibilita al centro
Crediamo fortemente in un modo di fare impresa ecosostenibile per 'ambiente e per le personeg, rispettoso della natura e del
benessere delle cittadine e dei cittadini e contribuiamo ogni giorno, in maniera concreta e misurabile, alla transizione verde ed

ecologica del Paese. Adottiamo solo soluzioni e strategie che puntano all’utilizzo di energie rinnovabili, allo sviluppo sostenibile
e alla riduzione di consumi e sprechi. L'utilizzo efficiente di energia, materie prime a basso impatto e il riciclaggio di prodotti di
scarto ed imballaggi sono solo alcune delle soluzioni che utilizziamo.

, LA WY e T -
Al primo posto la qualita
Il nostro orientamento e la qualita: le creazioni Holzhof sono da sempre sinonimo di alta qualita, prodotte nel rispetto dell‘am-
biente e fatte per durare negli anni. La lavorazione ed il trattamento dei vari materiali garantiscono l'utilizzo del prodotto finito
al massimo della sua qualita, per molti anni. | nostri impianti di produzione sono allavanguardia e garantiscono precisione,
efficienza e sicurezza durante il funzionamento.

L'impegno al miglioramento continuo

Le diverse certificazioni ottenute nel corso degli anni rappresentano Iimpegno dell‘azienda al miglioramento continuo, Sono
garanzia di affidabilita e raccontano della sicurezza con cui lavoriamo. Garante per la sicurezza dei giochi e il marchio GS con-
ferito dall’Ente TUv-Product Service della Germania e da Tuv Italia srl. Le varie certificazioni ottenute riguardano le normative
UNIEN ISO 9001 (qualital, la UNI'EN IS0 14001 (ambiente), la UNI'ISO 45001 (Salute e Sicurezza sul lavoro) e quelle relative alla
catena di custodia del legname, secondo gli schemi FSC® e PEFC. Successivamente Si sono aggiunte negli anni anche la cer-
tificazione relativa alla marcatura CE del legno massiccio secondo la norma UNIEN 14081-1 e ancora la certificazione relativa
alla marcatura CE per alluminio secondo la norma EN 1090-1 e la norma UNI EN 3834-3 che stabilisce i requisiti di qualita per
la corretta gestione del processo di saldatura per carpenteria metallica. L'azienda € in possesso anche di certificato SOA,
Attestazione di Qualificazione alla Esecuzione di Lavari Pubblici (categoria 0S24).
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22 mila metri quadri coperti dedicati alla parte produt-
tiva e ai magazzini (fra cui 9 centri lavoro, 2 robot per
la saldatura, 1taglio laser e Timpianto di stampaggio ro-
tazionale), per un‘azienda che dal 1976 guarda al futuro
investendo con convinzione nella tecnologia e nella for-
mazione delle risorse.

Un impianto produttivo alfavanguardia, in costante ag-
giornamento, con macchinari di ultima generazione per
la lavorazione del legno, dellalluminio e del polietilene,
garantisce precisione, efficienza e sicurezza durante |l
funzionamento e questi sono i migliori presupposti per
ottenere la massima qualita.

Un prodotto interamente made in Holzhof dall’eccellente
rapporto qualita prezzo che puo essere anche totalmen-
te customizzato e cucito sulle esigenze e sui desideri del
committente.

La produzione interna di tutta la componentistica 1o
rende inoltre un prodotto garantito “a vita”: in qualsiasi
maomento saremo in grado di fornire i ricambi necessari.
Un‘area molto vasta & stata dedicata allo stockaggio dei
prodotti di serie per consentirci di abbattere enorme-
mente i tempi di attesao, rendendo la consegna di molti
prodotti standard una “pronta consegna’”.
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Siamo presenti sulle principali piattaforme di acquisti in rete *MEPA tra cui:

MePA CONSIP:

Aquistinretepa -Portale Acquisti Pubblica Amministrazione per il territorio nazionale

ME-PAT:

Mercato Elettronico acquisti Pubblica Amministrazione Provincia Autonoma Trento

ME-PAB:

Mercato Elettronico acquisti Pubblica Amministrazione Provincia Autonoma Bolzano

SINTEL E-PROCURAMENT:

Sistema Intermediazione Telematica Regione Lombardia e Pubbliche Amministrazioni

ME-VA:
Mercato Elettronico della Val d’Aosta

CEV:

Centrale di Committenza per I'approvvigionamento di forniture e servizi con componente energetica

INTERCENT-ER:
Sistema Acquisti Telematici Regione Emiliao-Romagna

eAPPALTI FVG:

Portale delle Stazioni Appaltanti della Regione Friuli Venezia Giulia

START:
Sistema Telematico Acquisti Regionale della Toscana

EMPULIA:

Centro Acquisti per la Pubblica Amministrazione della Regione Puglia

ASMEL/ ASMEPAL /ASMECOMM:

Sistema Pubblico di Committenza qualificata dei Comuni Soci

SARDEGNA CAT:

Centrale Regionale di Committenza della Regione Sardegna

* Mercato Elettronico Pubbliche Amministrazioni

CAM - Criteri Ambientali Minimi

Siamo stati una delle prime aziende produttrici che hanno
affrontato seriamente la sfida lanciata con lintroduzione
dei Criteri Ambientali Minimi dimostrando di essere a favore
diuna giurisdizione che ha come obiettivo la tutela dell’Am-
biente nel quale viviamo. Nel focus dei Criteri Ambientali
Minimi sta I'economia circolare delle risorse. intenzione
e qguella di motivare allacquisto verde, favorendo in que-
sta maniera lo sviluppo di tecnologie e prodotti dal basso

impatto ambientale e riducendo al contempo il consumo di
materie prime grazie all’utilizzo dei rifiuti come risorsa.

Tuttii nostri prodotti possono essere realizzati in conformi-
ta al decreto CAM con 'utilizzo di materiali naturali come il
legno di robinia ad alta durabilit oppure legno termotrat-
tato certificato FSC ® oppure PEFC, alluminio e polietilene
riciclato.



diamo forma ai sogni | linea fantasy

Diamo forma
ai sogni

Da un sogno grande per far
sognare in grande

La linea Fantasy e un sogno grande che si e concretiz-
zato per far sognare in grande, anche i grandi: abbia-
mo Vvoluto creare qualcosa di totalmente nuovo che
concretizzasse nel mondo reale quello che i bambini e
le bambine (e non solo) sognano di fare da sempre, ma
solamente con la fantasia, andando quindi a stravolgere
il concetto di parco giochi.

Quattordici installazioni fantastiche e giganti, che rap-
presentano figure o animali che popolano le storie e le
fantasie dei bambini e delle bambine da sempre e che
valorizzano 'ambiente in cui sono inserite, facendo di-
ventare il parco giochi un luogo e un punto di incontro,
una piazza sociale, andando cosi ad influire positiva-
mente sia sul paesaggio che sullaggregazione sociale
della comunita.

La promessa e ambiziosa: offrire un‘esperienza ludica
diversa che coinvolge a lungo i bambini e le bambine in
momenti di gioco in cui mettere alla prova e sfidare le
proprie abilita fisiche e, contemporaneamente, sviluppa-
re fantasia e immaginazione.
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Il sapiente mix fra la capacita creativa dei nostri desi-
gner e le competenze tecniche del team ingegneristico
- che quotidianamente lavorano a stretto contatto, sup-
portati da un reparto produttivo altamente tecnologico,
con macchinari di ultima generazione- da vita a crea-
zioni sartoriali, cucite attorno alle idee ed ai sogni piv
grandi del cliente, per un effetto impressionante senza
rinunciare alla massima attenzione per i dettagli, curati
dalle mani esperte dei nostri artigiani specializzati.

=

Un intreccio accattivante fra modernita ed esperienza

al servizio delle idee piu creative e delle esigenze piu di-
verse: possiamo creare aree ludiche completamente su
misura, cucite intorno ai sogni e alle idee del cliente e
customizzate in ogni piu piccolo dettaglio.
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strutture a temdad

All'arrembaggio sulla nave dei pirati? No, sorvoliamo il
cielo a bordo di un elicottero! Anzi no, immergiamoci nel
mare piu profondo grazie al sottomarino, attrezzato con
decorazioni utilizzabili in modo interattivo.

Qualsiasi sia la fantasia del momento, con le strutture a
tema si potra spaziare dal Far West allo spazio, passan-
do per gli oceani e le stazioni ferroviarie, consentendo
la condivisione simultanea a tanti bambini e bambine di
etd e competenze diverse di giochi accattivanti, sicuri
e stimolanti realizzati in materiali ecocompatibili come il
palietilene riciclato e alluminio verniciato a polvere.

20

castello drago
xt600

Tutte le strutture su holzhof.com
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modelliamo bellezza | country robinia

Giochi a molla, casette, dondoli, altalene, ma anche torri
piU complesse realizzate anche completamente su mi-
sura: da anni siomo specializzati nella creazione di una
gamma completa di strutture in legno di robinia.

La combinazione di lavoro industriale e artigianale e la
sua particolare forma, con curve naturali e irregolari,
rende ogni singola struttura unica nel suo genere.

Eccellenti le caratteristiche di questo legno che si pre-
senta durevole nel tempo, resistente allumidita ed agli
sbalzi climatici nonche ecologico in ogni fase del suo
ciclo di vita. Un tempo confinate ai soli ambienti rura-
li e montani, le creazioni in legno di robinia, proprio per
le proprietd intrinseche di questo materiale, vengono ora
scelte sempre piu spesso anche in ambienti mediterranei.
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trattore con rimorchio
Xru3i
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modelliamo bellezza | country, robinia

NUOVA LINEA TORRETTE COUNTRY
La nuova linea di torrette combinate, pensata per offrire
divertimento a bambini e bambine di et diverse anche
laddove le esigenze di spazio non consentano linstal-
lazione di strutture piu grandi, & una Novita che va ad
arricchire la linea Country Robinia.

Risponde alla necessita di creare - anche - una serie di
prodotti piu facili senza rinunciare allestrema cura dei
dettagli ed agli alti standard di qualita.
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Una sferzata di energia e il piacere delle novita: la nuova
linea Smart promette divertimento e allegria grazie alle
sue forme irregolari, ma studiate appositamente per ga-
rantire il massimo della stabilita. Sono disponibili diverse
varianti e altezze, tutte accomunate dall’utilizzo di mate-
riali CAM, ecocompatibili e resistenti.

Le superfici sono tutte tattili, per stimolare tutti i sensi e
offrire un‘esperienza di gioco a 360 gradi.
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mbinati SI confermcrnmfra i nostrl 2
| loro successo & ceLtoménte dovu-
disponibili in dlverse vefsmnl econ.
éomponentl ] uccesson.per con-
o modollta di gioco e per adattarsi
Iti es igenze di spazio e destinazione d’uso.
. TU trutture gioco di queste linee sono ecososte-

- hibili: utilizziamo materiali green in ogni fase del ciclo di
vita per ottenere un prodotto amico del futuro e dell’am-
- Dbiente.
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ALADIN

La nostra linea di piccole e medie strutture da gioco Ala-
din regala colore e un‘atmosfera fiabesca allambiente
Xa90r alu quotidiano. Grazie alle dimensioni contenute, con i pid-
nali che misurano appena 88 x 88 cm, sono ideali per
aree verdi, asili e parchi gioco dove e necessario realiz-
zare qualcosa di grande in poco spazio.

aladin

MAX E SULTAN

| grandi classici della produzione Holzhof: le strutture
combinate Max e Sultan, piccole, medie e grandi, mo-
dulari, con un'infinita serie di accessori ed attrezzature,
per rendere il gioco sempre NUOVO € interessante. Molte
di queste strutture sono concepite anche per uso inclu-
Sivo.

oxI

Nella produzione si & ricorso allimpiego di alluminio ver-
niciato a polvere: con la linea Oxi, progettata sulla base
della linea di prodotti Max, reinterpretiamo un grande
classico per adattarlo a luoghi con condizioni atmosfe-
riche difficili, come le spiagge e gli stabilimenti balneari.
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kaluba

xkan2tt
pino e abete termotrattato
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kaluba
xka300

KALUBA

Dietro a questo nome, preso in prestito dalla tradizione
greca, si cela una linea di prodotti dal fascino partico-
lare. Torrette che sembrano case sugli alberi, una nave
dei pirati e altre strutture per arrampicata consentono
ai bambini e alle bambine di sfruttare appieno anche
lo fantasia, come parte integrante del gioco. Ora tutti i
pannelli di decorazione sono in polietilene riciclato e ri-
ciclabile.
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Indian

Le torrette e le teleferiche della linea Indian incarnano
un‘atmosfera affascinante e avventurosa, richiamando
le storie di una vita ricca di stimoli e avventure. Proget-
tate per catturare immaginazione dei bambini e delle
bambine piu grandi e degli adolescenti, queste struttu-
re sono concepite per incanalare Ienergia giovanile in
esperienze emozionanti e stimolanti.

48 HOLZHOFO
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Giochi a rete

- | nostri giochi a rete rappresentano una sfida
'gIOCO arete| - . - - avvincente che va oltre il semplice divertimen-
roto300 o - to. Queste strutture richiedono abilita corporee e
By agilita, incoraggiando a superare limiti persona-
li, affrontare paure e sviluppare le proprie abilita
maotorie. Ogni conguista su queste reti diventa un
PASSO verso la crescita personale, promuovendo

fiducia e determinazione.
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eldorado
xed150

Eldorado

La serie Eldorado rappresenta un‘espansione avvin-
cente della gamma di attrezzature per parchi giochi, ab-
bracciando un pubblico piu ampio che include non solo
bambini e le bambine, ma anche teenager in cerca di
avventure e adrenalina. Questa serie € stata apposita-
mente progettata per offrire uno spazio dinamico in cui
ragazze e ragazzi piv grandi possono muoversi libera-
mente, esplorare e confrontarsi in esperienze coinvol-
genti.
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Cio che rende le torri Megan particolarmente sorprenden-
ti € la combinazione di altezza e sicurezza. Le strutture
sono completamente delimitate, garantendo la massima
sicurezza durante 'uso, ma allo stesso tempo mantengo-
no ampie aperture strategiche. Queste aperture Non solo
consentono un’esperienza visiva ampia ma consentono
anche alla luce difiltrare attraverso la struttura, creando
un‘atmosfera luminosa e accogliente.




Giocare
e un diritto

I gioco come esperienza diinclusione

Giocare & un diritto dellinfanzia, come sancito dallartico-
lo 31 dello Convenzione ONU del 1989 sul diritto dei bam-
bini e delle bambine. Progettare parchi diventa quindi
un’impresa significativa, dove il divertimento e concepito
come un diritto intrinseco, stabilito dalla dichiarazione
del’ONU del 1959 e dalle direttive del 1998 sul diritto dei
bambini e delle bambine a un ambiente giusto e sicuro.

Nel rispetto di tali direttive, la sfida piu grande € creare
spazi pubblici inclusivi e accoglienti dove le comunitd Si
riuniscono e dove tutti e tutte, indipendente-mente dalla
loro etg, situazione fisica o sociale, possano essere felici
e trarre soddisfazione dalle esperienze che il parco offre.

52 #OlLZ

Questo include non solo Faccessibilita fisica, ma anche
considerazioni come stimolazione sensoriale, inclusione
sociale e altro ancora. Cio significa che il parco giochi e
progettato per essere utilizzabile da tutte le persone, in-
dipendentemente dalle loro abilitd, promuovendo un am-
biente inclusivo per la comunita.

La progettazione di parchi gioco accessibili ed inclusivi si
basa su competenze specializzate, verifica professiona-
le, integrazione precoce di elementi chiave, risposta alle
esigenze diverse, impegno per laccessibilitd universale
e rispetto per la diversitd. Questo assicura la creazione
di spaziludici realmente inclusivi e vantaggiosi per coloro
che ne usufruiscono.



Quattro gli aspetti fondamentali che caratterizzano
un parco inclusivo:

Accessibilita Universale:

assicurare che gli spazi ludici siano accessibili a tutti e
tutte & fondamentale. Il design deve tenere conto di di-
verse abilitd, tra cui quelle motorie, sensoriali e cognitive.
Diversita di Attrezzature:

integrare una varieta di attrezzature che possano essere
utilizzate in modi diversi da persone con diverse abilitd
contribuisce a creare un ambiente inclusivo. La diversi-
ta di attrezzature consente a tutti i bambini e a tutte le
bambine, indipendentemente dalle proprie abilita, di par-
tecipare attivamente alle attivita ludiche.

Adattabilita:

considerare adattabilitd degli spazi e delle attrezzature
& essenziale. Gli spazi inclusivi dovrebbero permettere
a chiunque di partecipare alle attivita in modo flessibile,
tenendo conto delle esigenze specifiche di ciascun indi-
viduo.

Riflesso dei Principi Inclusivi:

garantire che gli elementi chiave dellinclusivita siano
integrati fin dallinizio riflette Iimpegno per rispettare |
principi inclusivi, contribuendo a creare un ambiente che
accoglie e celebra la diversita.

Un parco inclusivo non & semplicemente un luogo dove
tutti e tutte giocano nello stesso modo. E un parco che
regala un‘esperienza positiva e di inclusione sociale a
tutti e tutte. £ uno spazio che celebra la diversitd, offre
opportunita di gioco e interazione a chiungue e promuo-
ve l'uguaglianza. Progettare un parco inclusivo & un im-
pegno a creare luoghi che riflettano la ricchezza della co-
munita e promuovano il benessere di ciascun individuo,
garantendo che ogni bambino e bambina possa godere
appiena del diritto di giocare e apprendere, contribuendo
cosi alla formazione di una societd piv inclusiva e equa.
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i grandi classici | i piU richiesti

| grandi
classici

| piU richiest

| grandi classici per parchi offrono un‘esperienza di
gioco intramontabile e universale. Queste installazioni
senza tempo sono progettate per coinvolgere le menti
e i corpi di bambine e bambini di ogni etd, promuovendo
il movimento, la socializzazione e il puro divertimento.
Incarnano la semplicita e 'essenza del gioco all‘aperto,
offrendo un rifugio di gioia e divertimento in mezzo alla
natura.

emi gioco disponibili su holzhof.com
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Scivoli

Iconici per la loro semplicita, gli scivoli forniscono un
modo rapido e divertente per esplorare le altezze, in-
coraggiando lindipendenza e la coordinazione motoria.
Per la produzione dei nostri scivali prestiomo grande
attenzione ai particolari, perche desideriamo realizzare
prodotti unici che catturino il cuore dei bambini e delle
bambine.

Sono i piu divertenti fra gli scivoli e in assoluto i preferiti
delle bambine e dei bambini: gli seivoli tunnel in polieti-
lene riciclato e riciclabile possono essere integrati nelle
nostre torrette o in altre rampe di partenza, per via della
loro configurazione chiusa questi scivoli sono conside-
rati particolarmente sicuri, anche grazie alla pavimenta-
zione antitrauma che viene collocata in concomitanza
con l'uscita.
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altalena
xoxia4itg

Altalene

Un’essenza dellinfanzia, le altalene -elemento davvero
iconico del parco giochi- offrono il piacere del movimen-
to oscillante, incoraggiando il senso di liberta e adrenali-
na nei bambini e nelle bambine di tutte le eta.

In assoluto uno dei sistemi di gioco piu richiesti al mon-
do, regalano emozioni incomparabili e influenzano in
modo significativo lo sviluppo della personalita, accom-
pagnando passo dopo passo verso la crescita.
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Giochi a molla

| giochi a mollg, intramontabili protagonisti di ogni parco,
S0No veri e propri catalizzatori di avventure e fantasie
per bambini e bambine di ogni etd. Non sono solo fonte
didivertimento, ma rappresentano anche unimportante
passo nella loro crescita. Spesso sono tra i primi giochi
che i piccoli sono incoraggiati ad utilizzare in autonomia,
svincolandosi dal supporto degli adulti.




i grandi classici | i piu richiesti

DONDOLI

Singolo o doppio per aumentare divertimento e socialitq,
il dondolo stimola anche Fascolto e interazione attiva,
favorendo non solo Iinsegnamento dell'equilibrio bensi
anche dellimportanza del “gioco di squadral”.

““/dondolo i, &
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Giostrine

Scopriamo insieme la velocita: la giostra & particolar-
mente popolare tra le bambine ed i bambini che amano
mettere alla prova il proprio coraggio ed € anche il gio-
co ideale per instaurare i primi contatti sociali perche, a
seconda del modello, pud ospitare fino a 8 partecipanti
contemporaneamente, favorendo anche il gioco inclu-
sivo grazie a un modello in alluminio creato appaosita-

mente.
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giochi
statici

ragiona, sperimenta, riposa

La ,zione di spazi tranquilli nei parchi e fondamenta offrire un’esperienza completa e
ciata. Dopo I'energia e attivita fisica che caratterizzano le"corse, 'arrampicata e lo scivolo, avere un
luogo sereno per fermarsi € essenziale. Questi spazi non solo forniscono un‘opportunita di riposo fi-
sico, ma anche un‘occasione per sperimentare una modalita di gioco piv tranquilla o semplicemente
godersi la quiete del parco.

Creare un equilibrio tra attivita dinamiche e spazi piv rilassati contribuisce a rendere il parco un luogo
accogliente per una varieta di esperienze ed esigenze.
Inoltre, questi spazi tranquilli possono essere progettati p
fornendo un‘opportunita diinclusione che va ad arricchir
un luoge accogliente e diversificato per tutte le perso

ssere accessibili a tutte le eta e abilita,
erienza complessiva, rendendo il parco
ey .

che lo frequentano. -

Tutte le str
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Pannelli multiattivita

Le attivita ludiche collegate ai pannelli multiattivita
rappresentano un modo stimolante per coinvolgere |
bambini e le bambine in esperienze educative e sociali.
Contare, ragionare e assumere ruoli come negoziante
0 addetto alla biglietteria del cinema offre una serie di
benefici significativi per la crescita e rappresenta un’ot-
tima risorsa per integrare il gioco con l'apprendimento,
offrendo una gamma diversificata di attivita che pro-
muovono lo sviluppo cognitivo, sociale ed emotivo dei
bambini e delle bambine.

— —————
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trova la tana
Xpa25

verso la meta
Xpa27.

paper/stone
xpal5
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Acqua e sabbia

‘acqua e la sabbia rappresentano un binomio di ele-
menti straordinari per il gioco, offrendo un‘esperienza
sensoriale e creativa unica. La manipolazione di questi
materiali permette di esplorare, immaginare e dare for-
ma alle proprie idee, stimolando la fantasia in modi coin-
volgenti.

Le sabbiere, itavoli per la manipolazione e le cucine sono
nan solo luoghi di gioco, ma anche strumenti educativi
preziosi, particolarmente adatti anche alfambiente sco-
lastico. Questi elementi favoriscono il gioco simbolico,
una tappa fondamentale per lo sviluppo cognitivo e so-
ciale dei bambini e delle bambine.
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Casette e lodge

Diverse combinazioni di colori, stili e decorazioni fanno si
che ci sia la giusta casetta per qualsiasi ambiente.
Tutte le bambine e tutti i bambini hanno diritto a giocare
e condividere ed e per questo che abbiamo creato dei
prodotti ad uso inclusivo che consentano accesso an-
che in caso di disabilitt motoria, permanente o transi-
toria.
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giocare
in movimento

muoversi e divertirsi

Tutte le strutture disponibili su holzhof.com

Le strutture per l'arrampicata rappresentano davvero
un‘ottima soluzione per coinvolgere i bambini e le bam-
bine in attivita fisiche e stimolanti. Offrono numerosi be-
nefici per il loro sviluppo fisico, emotivo e sociale come |l
mantenimento della forma fisica, lo sviluppo delle abilita
motarie, sollecitano il coraggio e lo spirito di avventura e

incoraggiano alla comunicazione e alla condivisione di
esperienze.

Le strutture per l'arrampicata offrono, quindi, un‘espe-
rienza completa che unisce divertimento, attivita fisica
e sviluppo personale.

74

Giocare con la palla € un‘attivitd che piace ai bambini
e alle bambine di tutte le etd. Questo tipo di gioco offre
diversi benefici per lo sviluppo fisico e sociale ed & an-
che un‘ottima forma di attivita fisica che li incoraggia a
muoversi e ad essere attivi.
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struttura d‘arrampico Ltruttura d‘arrampico
xsp30

xsp3l




giocare in movimento | muoversi e divertirsi




giocare in movimento | muoversi e divertirsi

miraball
, Xsb25

S

¥




giocare in movimento | muoversi e divertirsi

surpriseball RS
T G R

HOLZEOF=O 79



tato alla riscoperta del placet’e di mroérS| ull'uﬂ’er‘tﬁ e -"'-Hrﬁmess dﬁMé'%vnge un ruoio cruciale nel promuo-
_ vere uno stile'di vita attivo e contribuisce a creare co-

godendo di strutture appositamente progettate per |I

risveglio e la tonificazione muscolare. R ,gnunlta consapevoli o del proprlo benesse'(,e

%

La presenza di strutture per I'outdoor workout incentiva
le persone a godere dell‘aria fresca e a integrare I’eser-
cizio fisico nella loro routine quotldlana
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rendiamo lo sport accessibile | fit and fun

street workout
Xsp460
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fitness complex senior
Xsp285




arredo urbano | vie, piazze e citta

Tutte le strutture disponibili su holzhof.com

u rred 0 Un approccio versatile, che spazia dal design classico
e intramontabile del legno a soluzioni piu moderne e mi-

U rbu no nimaliste, € la chiave per soddisfare le diverse esigen-
ze degli spazi pubblici come piazze, vie ed intere citta.

Questa flessibilita di design offre numerosi vantaggi e

Vie, piOZZ@ e citta contribuisce a creare ambienti urbani che possono es-
sere apprezzati da tutta la comunita.
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chaise longue
clc175

tavolo bimbi
tey125

COUNTRY ROBINIA

Lanostralinea per arredo urbano in robinia, naturalmen-
te durevole e resistente a umidita e sbalzi termici, & un
insieme di lavoro artigianale ed industriale. Grazie alle
sue linee irregolari ha un design particolare che rende
ogni prodotto unico.
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modo
designis a game

Modo & il nostro nuovo brand Made in Italy dove ogni prodot-
t0 e una storia a sé, pensata per aggiungere valore al quoti-
diano di tutti.

| prodotti Modo si distinguono per il loro design moderno e in-
novativo, frutto di appassionate ricerche e di collaborazioni
conipiuimportanti architetti e designers italiani. Arredare un
luogo per noi significa renderlo utilizzabile in perfetta armo-
nia con 'ambiente di cui € parte, ma anche saper costruire
sinergie tra gli oggetti, o spazio e le persone per per dotarlo
diun“toccoin piu” che fala differenza.

Maodo ha una precisa idea di design che soddisfa con effica-
cia le esigenze di mercato, ma sa anche proporre ai cittadini
un orizzonte realmente creativo, mai scontato, dove il bello
e I'alternativo influenzano gli spazi tenendo presente anche
il concetto di inclusivita. Modo ha un design avvolgente, in-
telligente e creativo per ricordarci che il nostro lavoro deve
essere anche uninvito a interagire con cio che progettiomo,
con lo spazio che abbiomo a disposizione, qualunque esso
sig, e con le persone che lo abitano.

0ggi piu che maiun‘idea fa davvero la differenza quando rie-
sce a far dialogare la proposta offerta con i reali bisogni della
comunita, in un gioco di sinergie tra design, progettazione e
realizzazione.

Il sistema di giochi interattivi “Parco della Scienza” e stato
redlizzato in collaborazione con FArchitetto Tobia Repossi
nellambito del progetto “Design for all” per permettere ai
piU piccoli di apprendere con divertimento. Le attrezzature
ludico-relazionali progettate dall’Architetto Aida Morelli per il
"Parco Lento” sono pensate per un uso libero e inclusivo da
parte di tutti: ¢i si puo mettere in ascolto, osservare, toccare
oppure correre, lasciando completamente liberii proprisensi.

Tutto questo e Holzhof Modo, dove il design diventa un gioco
bellissimo.
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LIVING DESIGN

Design Brand of #0LZ=08&

www.aboutmodo.com
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Alluminio

Holzhof utilizza profili estrusi e lamiere in diverse leghe di al-
luminio e stato fisico, per sfruttare al meglio le proprieta del
materiale. A titolo d’esempio, lega 5754 per lamiere adatta
per lavorazioni a freddo per la sua duttilita, lega 6082 per la-
miere e profili con elevate resistenze, lega 6005A per profili
ad alte resistenze, lega 6060 e 6063 con un buon compro-
messo diresistenza e duttilita. I telai in alluminio vengono poi
verniciati con polveri epossidiche atossiche: alla gia ottima
resistenza alla corrosione tipica dell‘alluminio, si aggiunge
un ulteriore strato di protezione dando anche un ottimo im-
patto visivo ai giochi.

r '|1.I

e Leggero: a paritd di volume pesa solamente un terzo
dell’acciaio; si possono quindi ottenere risparmi di peso
significativi in quasi ogni tipo di applicazione meccanica

e Riciclabile e riciclato: : la materia prima “alluminio”
acquistata puo provenire da rottami di scarto riciclati e
portatiin fusione e con modalit analoghe possono essere
riciclati gli scarti di lavorazione o i giochi arrivati alla fine
del loro ciclo di vita

Legno di Robinia

La Robinia, o pseudoacacia, & una pianta originaria dell’A-
merica del Nord naturalizzata in Europa 400 anni fa, dove si
e espansa largamente. Viene impiegato sempre piu spesso
nella realizzazione di strutture ludiche ed elementi di arredo
e, grazie alla sua particolare forma con curve naturali e ir-
regolari, rende ogni singola struttura unica nel suo genere.

92 #OlLZ

Ecologico, green in ogni fase del ciclo di vita

Resistente al carico, alla flessione e ai carichi dinamici
Elastico

e Durevole

e Assorbe pochissima acqua

e Sopporta gli sbalzi climatici (adatto per installazioni
in zone marittime e montane)
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Polietilene

Il polietilene, riciclato e riciclabile, € un materiale green che
consente una gran lavorabilita e quindi la creazione di mol-
tissime forme grazie allo stampaggio rotazionale.

Viene sottoposto a un trattamento di colorazione nella mas-
sa, pertanto i suoi colori non stingono, resiste a temperature
che variano da -85°C a +90°C, ha un’elevata capacita di re-
spingere i raggi UV ed e riciclabile al 100%%o.

e Ecologico

e Resistente all’'usura, all’abrasione e all’'urto

e Leggero (bassissimo peso specifico= risparmio durante
le fasi di trasporto e montaggio)

e Durevole

e Idrorepellente e ben sopporta gli sbalzi termici

Legno termotrattato

Il legno termotrattato e un legno che e stato modificato da
un processo di pirolisi controllata durante il quale lo stesso
viene riscaldato a temperature molto elevate causando dei
veri e propri cambiamenti chimici alle pareti cellulari del le-
gno per aumentarne la durata.

Tali trasformazioni cominciano a manifestarsi intorno alla
temperatura di 150°C e aumentano con l‘accrescere della
temperatura. Il risultato di tale trattamento & una diminuzio-
ne del rigonfiamento del legno che perde parte del suo peso.
Aumenta invece la sua durabilitt biologica e cambia il suo
colore naturale, che diventa piU scuro. PiU si alza la tempera-
tura piU intensa sara la colorazione finale del legno.

e Leggero: eliminando la resina durante il trattamento
termico, il legno diventa piv leggero. Lumiditd e la misura
del pH diminuiscono mentre le proprieta termico-isolanti
aumentano

e Stabile: non assorbendo piU umiditd, rimane molto piu
stabile e ha il vantaggio di avere una lunga durata

e Duraturo: le modifiche chimiche che avvengono nelle
strutture cellulari portano all’eliminazione di possibili fonti
di proliferazione batteria che nel tempo deteriorano il
legno e i manufatti
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viaggio nelle nuove proposte

Uno sguardo rapido alle nuove proposte che il
nostro team di progettazione ha concepito. Que-
ste idee sono pronte a prendere vita, regalando
nuove e coinvolgenti esperienze di divertimento
per ampliare ulteriormente la nostra vasta gam-
ma di elementi ludici dedicati ai parchi gioco.
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Il gioco: una palestra di sfide e successi per crescere

Arricchisce la nostra selezione di elementi ludici dedicati ai
teens: questa struttura a rete, contraddistinta da un design
inclusivo, intrattiene a lungo ragazzi e ragazze in esperienze
emozionanti, offrendo loro la possibilita di mettersi alla pro-
va e superare limiti e paure. Questo genere di gioco a rete
stimola la coordinazione, I'equilibrio e la consapevolezza
spaziale.

Un affascinante punto di incontro e intrattenimento, per-
fetto per accogliere tanti utilizzatori simultaneamente, che
offre un ambiente di gioco appassionante e che regala ore e
ore di svago e adrenalina.
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Giocare nel mondo delle note

I meraviglioso viaggio della crescita ¢ intrecciato in modo
profondo con la magia della musica: sin dalle prime fasi della
vita si manifesta un innato richiamo verso il mondo dei suo-
ni, inducendo esplorazioni nella creazione di armonie, per-
sino attraverso l'utilizzo di oggetti di uso comune. Il parco
giochi musicale si rivela quindi un luogo magico, adatto ad
alimentare questa inclinazione.

Una completa innovazione nella nostra vasta gamma di at-
trezzature ludiche: gli strumenti musicali rivestono un ruolo
di grande importanza nello sviluppo dei bambini e delle bam-
bine. latto di “fare musica” costituisce un continuo esercizio
per la mente, il cui beneficio si estende a molte altre abilita.

Dal punto di vista emotivo, sembra che la musica contribu-
isca a plasmare il carattere dei futuri adolescenti. Attra-
verso questa esperienza, il bambino apprende a gestire le
emozioni, a superare la timidezza, sviluppando contempo-
raneamente capacita di autocontrollo e concentrazione. La
musica diventa cosi una chiave versatile per arricchire la
crescita complessiva dei bambini e delle bambine.

oltre l'orizzonte | viaggio nelle nuove proposte
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Gioco inclusivo: diversita, divertimento e connessione

Sono tre le nuove aggiunte che espandono la nostra gamma
di giochi pensati per un utilizzo inclusivo.

Il GARBAGE TRUCK, una struttura che andra a completare la

nostra offerta di giochi a tema, offre l'opportunita di condivi- . _ a

dere simultaneamente diverse esperienze ludiche, inclusive - - : "" M ;1
e accessibili. Con un’ampia gamma di possibilita di diverti- b 3 —~
mento che stimolano la fantasia e 'immaginazione, incorag- f . ‘-:r‘.wﬁmr.-‘;;. "l

- .. . . sy M b
gia i bambini e le bambine a partecipare a una modalita di : -

gioco condivisa. Questo non solo rappresenta un‘entusia-
smante palestra per lo sviluppo di abilita sociali, ma anche
un modo coinvolgente per stimolare relazioni significative
tra i giocatori.

La seconda novita arricchisce la linea dei giochi a mollg,
un’icona classica nel panorama delle attrezzature ludiche.
Di una tonalita di blu ispirata al fondale del mare, questo gio-
co proietta i bambini e le bambine in avventure lontane e mi-
steriose. Cio che lo rende ancora piu speciale & la sua capa-
citd di accogliere, con la massima sicurezza, anche bambini
e bambine con disabilitt motorie temporanee o permanenti.
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La giostrina, uno dei grandi classici del parco, regala
emozioni forti e momenti di divertimento adrenalinico,
qui declinata nella versione accessibile anche a bambini
e bambine con disabilitd permanente o temporanea.
Perche la felicitd aumenta, se e condivisa!
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*Leimmagini pubblicate hanno il solo scopo diillustrare il prodotto nella sua interezza. La direzione siriserva il diritto di apportare in gualungue momento e senza preavviso migliorie e/o modifiche tecniche op-

pure estetiche a tutti gli articoli presenti nel catalogo, nonché di fornire gli stessi in colori/combinazioni cromatiche diverse da quelle divulgate, per ragioni tecniche, estetiche o semplicemente di disponibilita
discorte e/o di magazzino. Non tutte le strutture ludiche, sebbene realizzate in conformita con la normativa UNIEN 1176 in vigore, sono certificate dall’Ente TUv Product Service (Germania) o dal TOV Italia Sl
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